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La Universitat Politécnica de Catalunya - BarcelonaTech (UPC)
s'especialitza en els ambits de I'enginyeria, I'arquitectura, les ciéncies i
la tecnologia, incloses les tecnologies aplicades al sector audiovisual.
En aquest camp, les principals arees en qué treballem sén:

* Interaccié huma-maquina i experiéncies immersives

* Processament intel-ligent d'imatge, video i continguts multimédia
e Tecnologies del llenguatge, la veu i accessibilitat

* AcUstica ambiental i enginyeria del so

 Dades, IA i sistemes predictius

e Comunicacions, streaming i infraestructura digitals

* Infraestructures especialitzades

Com a resultat de la reconeguda trajectoria de recerca de la UPC en les
seves drees d'especialitzacié, podem oferir un ampli rang de serveis en:

* Projectes de transferéncia de tecnologia R+D
 Consorcis per a projectes nacionals i Horizon Europe
® Patents

* Avaluacié de tecnologies

* Instal-lacions especialitzades

La UPC és una universitat lider a Espanya en volum de recerca i
ransferéncia de tecnologia a empreses, i un dels centres de coneixement
més grans del sud d’Europa.



INTERACCIO
HUMA-MAQUINA

EXPERIENCIES

IMMERSIVES

Disseny i validacié d’aplicacions de
realitat virtual, augmentada i mixta amb
alt realisme

Renderitzacié i visualitzacié avancada
en temps real

Modelitzacié i animacié 2D/3D
(persones, multituds, elements fisics)
Interaccié immersiva amb feedback
multisensorial (tactil, auditiu,
propioceptiu)

Disseny i analisi d’usabilitat
d’aplicacions, videojocs i interficies
immersives

Serious games i gamificacié

Simulacié d’entorns i escenaris
complexos

Creacié de digital twins visuals
Experieéncies narratives immersives
(documental interactiv, narrativa
procedural)

Fotografia i patrimoni digital: processos
optimitzats per a difusié, museus digitals
i andlisi cientifica

T
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PROCESSAMENT
INTEL-LIGENT
D’IMATGE, VIDEO
I CONTINGUTS
MULTIMEDIA

* Processament d'imatge i video
amb |A i deep learning

* Analisi d’accions i reconeixement
de patrons

* Video analytics en temps real

* Generacié automatica de clips i
continguts audiovisuals

* Processament geométric i
modelitzacié procedural

* Anotacié i indexacié automatica
de continguts






COMUNICACIONS,
STREAMING |
INFRAESTRUCTURA
DIGITAL

Xarxes mobils avancades (5G/6G)
aplicades a transmissié multimédia
Tecnologies d’streaming i difusié en
temps real

Integracié d’audio i video en
sistemes multimédia intel-ligents

loT i Edge Computing per a
aplicacions audiovisuals

Protocols i xarxes per transmissié
eficient

Ciberseguretat en entorns
audiovisuals

Optimitzacié de comunicacions
audiovisuals i codificacié avancada
Sistemes per a smart buildings i
espais interactius

Enregistrament i georeferenciacié
d’objectes virtuals en el mén real
Sistemes optics per a realitat virtual,
augmentada i mixta

INFRAESTRUCTURES
ESPECIALITZADES

* Cave Automatic Virtual
Environment (CAVE): entorn
d’immersié virtual completa

* EstereoWall i pantalles de gran
format

* Escaner 3D d’alta velocitat

* Laboratori d’Interaccié
Huma-Computadora amb eye
tracking
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