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INVESTIGACION, DESARROLLO
E INNOVACION EN LA UNIVERSITAT POLITECNICA
DE CATALUNYA - BARCELONATECH (UPC)

La Universitat Politécnica de Catalunya - BarcelonaTech (UPC) estd
especializada en los dmbitos de la ingenieria, la arquitectura, las ciencias
y la tecnologia, incluidas las tecnologias aplicadas al sector audiovisual.
En este campo, las principales dreas en las que trabajamos son:

® Inferaccién humano-mdquina y experiencias inmersivas

® Procesamiento inteligente de imagen, video y contenidos multimedia
* Tecnologias del lenguaie, la voz y accesibilidad

* AcUstica ambiental e ingenieria del sonido

* Datos, |A y sistemas predictivos

* Comunicaciones, streaming e infraestructura digital

* Infraestructuras especializadas

Como resultado de la reconocida trayectoria de investigacién de la UPC
en sus dreas de especializacién, podemos ofrecer una amplia gama de
servicios en:

Proyectos de transferencia tecnolégica 1+D

Consorcios para proyectos nacionales y Horizon Europe
Patentes

Evaluacién de tecnologias

Instalaciones especializadas

La UPC es una universidad lider en Espafia en volumen de investigacién
y transferencia de tecnologia a empresas, y uno de los mayores centros
de conocimiento del sur de Europa.



INTERACCION
HUMANO-MAQUINA
Y EXPERIENCIAS
INMERSIVAS

Disefio y validacién de aplicaciones de
realidad virtual, aumentada y mixta con
alto realismo

Renderizacién y visualizacién avanzada
en tiempo real

Modelado y animacién 2D/3D
(personas, multitudes, elementos fisicos)
Interaccién inmersiva con feedback
multisensorial (tactil, auditivo,
propioceptivo)

Disefio y andlisis de usabilidad de
aplicaciones, videojuegos e interfaces
inmersivas

Serious games y gamificacién
Simulacién de entornos y escenarios
complejos

Creacién de digital twins visuales
Experiencias narrativas inmersivas
(documental interactivo, narrativa
procedural)

Fotografia y patrimonio digital: procesos
optimizados para difusién, museos
digitales y andlisis cientifico
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PROCESAMIENTO
INTELIGENTE DE
IMAGEN, VIiDEO
Y CONTENIDOS
MULTIMEDIA

* Procesamiento de imagen y video
con |A y deep learning

* Andlisis de acciones y
reconocimiento de patrones

* Video analytics en tiempo real

* Generacién automdtica de clips
y contenidos audiovisuales

* Procesamiento geométrico y
modelado procedural

* Anotacién e indexacién
automdtica de contenidos






COMUNICACIONES,
STREAMING E
INFRAESTRUCTURA
DIGITAL

Redes méviles avanzadas (5G/6G)
aplicadas a la transmisién
multimedia

Tecnologias de streaming y difusién
en tiempo real

Integracién de audio y video en
sistemas multimedia inteligentes

loT y Edge Computing para
aplicaciones audiovisuales
Protocolos y redes para transmisién
eficiente

Ciberseguridad en entornos
audiovisuales

Optimizacién de comunicaciones
audiovisuales y codificacién
avanzada

Sistemas para smart buildings y
espacios interactivos

Registro y georreferenciacién de
objetos virtuales en el mundo real
Sistemas épticos para realidad
virtual, aumentada y mixta

INFRAESTRUCTURAS
ESPECIALIZADAS

* Cave Automatic Virtual
Environment (CAVE): entorno de
inmersién virtual completa

* EstereoWall y pantallas de gran
formato

* Escaner 3D de alta velocidad

* Laboratorio de Interaccién
Humano-Computadora con eye
tracking
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